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Hier alle Formeln, mit denen man den Flächeninhalt von Dreiecken und verschiedenen Vierecken berechnen kann.
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Dreieck:

A= ½ 
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Trapez


A= ½ (a+c) 
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Drachenviereck
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Hier Formeln um Volumen, Oberfläche, ... von den verschiedensten Körpern zu berechne.

Formel zur Berechnung

Würfel:


V=a2
O=6a2
e (Diagonale)=a
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Quader:

V=abc

O=2
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 (ab+ac+bc)



M=2(ac+bc)

Prisma:

V=G
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O=2G+M

Zylinder:

V=πr2h

M=2πrh

O=2πr(r+h)

Pyramide:
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Kegel:

V= 
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 πr2h

M=πrs

O=πr(r+s)

Pyramidenstumpf:
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V=h(G1+G1G2+G2)
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Kegelstumpf:
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V=h(r+r+r)
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M=πs(r1+r2)

O=πs(r1+r2)+ π(r21+r22)

Kugel:

V=
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πr3
O=4πr2
Kugelausschnitt:

V=
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πr2h

Kugelabschnitt:

V=
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πh2(3r-h)

Flächeninhalt der Kugelkappe : 2πrh
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